
James O’Shea 
Software Entwickler (Fullstack) 
 

Britisch (mit Arbeitserlaubnis) 

Nürnberg | +4915224235702 | jamesoshea89@hotmail.com | github.com/jamesoshea 

Fähigkeiten 
Technologien und Software (die neuesten zuerst): TypeScript/JavaScript, 
Node.js/Express, React, Jest, React Testing Library, Cypress, Playwright, Postgres, Vue, 
Python, MySQL 
Tools: AWS, Docker, Grafana, Jenkins, Splunk, Datadog 
Sprachen: Englisch (Müttersprachler), Deutsch (Arbeitssprachkenntnisse), Französisch 
(Konversationsfähigkeiten), Bulgarisch (Konversationsfähigkeiten) 

Berufliche Erfahrung 
Lead and Performance Engineer, Klim, Berlin (Remote-Arbeit) 
Oktober 2021 - jetzt 
 
●​ Einer von fünf Team-Leads, die gemeinsam für die Planung, Architektur, 

Implementierung und Wartung der gesamten kundenorientierten Software des 
Unternehmens verantwortlich sind 

●​ Verantwortlich für die Identifizierung, Behebung und Befürwortung von technischen 
Arbeiten, die zusammen mit neuen Funktionen verantwortungsvoll priorisiert werden. 
Dies führte zu einer messbaren Verringerung der gemeldeten Bugs, Leistungsprobleme 
und Ausfallzeiten der Plattform 

●​ Technische Betreuung von Junior/Mid-Level-Ingenieuren 
●​ Verantwortlich für Leistungs- und Stabilitätsprüfungen, enge Zusammenarbeit mit dem 

leitenden QA-Ingenieur bei der Erstellung von Teststrategien von der Datenbankebene 
bis hin zu Frontend-Unit-Tests 

●​ Regelmäßige Identifizierung von Tools und Funktionen, die von Junior- und 
Mid-Level-Entwicklern übernommen werden könnten, Förderung des beruflichen 
Wachstums, Wissenstransfer und Verringerung der Arbeitsbelastung für leitende 
Mitarbeiter und Engineering Manager 

●​ Implementierung von praktischer Monitoring, Alerting und Logging mit AWS, Slack, 
Sentry und Grafana innerhalb technischer und kostenseitiger Grenzen 

●​ Mitverantwortung für die Umstellung großer Codebasen (~1M LoC) auf TypeScript

mailto:jamesoshea89@hotmail.com
https://github.com/jamesoshea


JavaScript Engineer, Klarna, Berlin 
Januar 2020 - Oktober 2021 
 
●​ Verantwortlich für die Wartung und Erweiterung der bestehenden React- und 

Node.js-Systeme, die die Kundenkommunikation (E-Mails und Briefe) in React 
darstellen und ~200 Anfragen pro Sekunde bearbeiten 

●​ Entwicklung und Implementierung von Node/GraphQL-Backends und deren Integration 
in unsere internen React-Frontends 

●​ Aktualisierung von Tools, CI/CD und Monitoring für eine bessere Sichtbarkeit des 
Zustands der Plattform und eine bessere Erfahrung für die Entwickler 

●​ Neufassung und Neuverteilung der Plattformdokumentation für ein schnelleres 
Onboarding der internen Teams und eine einfachere Wartung 

 
Frontend Developer, UrlaubsPiraten, Berlin 
November 2018 - Oktober 2019 
 
 
Web Development Intern, Junior Full-Stack Developer, 3YOURMIND, Berlin 
Oktober 2017 - Oktober 2018 

Side Projects 
klonoot 
https://codeberg.org/jamesoshea/klonoot | klonoot.org 
August 2025 - jetzt 
 

●​ Ein Open-Source-Tool zur Streckenplanung für Radfahrer, das als Experiment im 
Bereich der Low-Code-Entwicklung entstanden ist und Postgres sowie PostgREST 
für Authentifizierung, API und Speicherung nutzt. 
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